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PERFECT MATCH

Nedivizni technicka nominace, ve které maji dva soutézici 1,5 hodiny na dokonceni
své prace na obou rukou. Soutézici A dokonc&uje praci na jedné ruce ve stylu (Tip a
Overlay). Soutézici B — dokonc&uje praci ve stylu (Sculptured Nails). Tato prace musi
byt naprosto shodna. Soutézit v této nominaci muze klidné veteran s novackem.
Prace musi byt vytvofena pouze s profesionalnimi nehtovymi stavebnimi materialy
(gel, akryl).

Pravidla

Perfektni shoda — nedivizni soutéz

Kromé 3v1 soutézZi Perfect Match je soutéz, kdy na jedné ruce provedeno Sculptured
Nails, a na druhé Tip-a-Overlay tou samou osobou. V tomto pfipadé 3v1 je divizni.

VyZaduje dva soutéZici a jednu modelku. V jedné pfihlaSce mohou figurovat dva
veterani, dva novacci, nebo jeden veteran a jeden novacek. Takze, novacci, vyuZijte
Sance a otestujte své schopnosti v této nové soutézi. Veterani, vemte si novacky pod
sva kridla a ukazte jim, jak na to.

1. Dva soutézici budou mit hodinu a pUl na dokoné&eni dvou rukou. Soutézici A
dokond&i jednu ruku v soutéznim stylu Tip and Overlay. Tato ruka bude uplné shodna
S praci na druhé ruce, kterou dokonci soutézici B v technice Sculptured Nail. Pozor!
Dovolené jsou jen papirové Sablony!



2. Soutézici mohou pouzit gel nebo akryl. POLYGEL JE ZAKAZAN. Obé& ruce musi
byt ve stejné technice. Pokud jeden soutéZici pouziva gel pro Sculptured Nail, druhy
musi pouzit i pro Tip and Overlay. Soutézici, pouzivajici akryl pro Sculptured Nail, jej
musi pouzit i pro Tip and Overlay.

3. Mohou byt pouzité pouze ¢&iry rizovy a bily material. Stavebni material obsahuijici
tipytky a/nebo jiné barvy je ZAKAZANY. kamuflazni materialy jsou ZAKAZANE.

4. VSechna pravidla musi byt dodrzovana. NespInéni podminek, muze vyustit v
diskvalifikaci, nebo srazku bodu. Penalizace bude stanovena porotou NAILPRPO

béhem poruseni pravidla.

5. Barevny material jakéhokoliv typu nesmi byt aplikovan na tip pfed jeho
pfipevnénim k pfirodnimu nehtu.

6. K pfipevnéni tipu k nehtu maze byt pouZzité pouze prahledné lepidlo (gelové,
brush-on, v tubé atd).

7. VeSkery material musi byt nanesen na tip az poté, co je pfipevnén k pfirodnimu
nehtu.

8. Soutézici musi vyloZit tipy pred instruktazi, ale tipy NESMi byt pouzité pfed
startem soutéze.

9. Zdobeni nesmi byt pouzito.

10. Pfirodni nehty modelky mdzZou byt pfipravené pred startem, ale nanaset jakykoliv
material je zakazané.

11. Na vyskytujici se poranéni na prstech nebo kizi modelky nebude se brat zfetel
pred startem.

12. Vykrajovatka, otocené tipy nebo jakékoliv jiné prostfedky pro vytvoreni smile line
jsou ZAKAZANE. Smile line se musi vytvotit JEN modelazi. Prokresleni je zakazané.

13. V8echny pilniky musi byt Cisté a nepouzité, Elektrické brusky jsou zakazané.

14. Na umyti rukou Ize pouzit jen Cistou vodu. Myci pfipravky (mydlo atd), a
hydrataCni prostfedky (olejiCky, krémy, lotiony atd) jsou zakazané.

15. Lunuly musi byt vymodelované na vSech rukach, nesmi byt pilované.

16. VSechny nehty musi byt ve stylu francouzské manikury (rdzova/Cira/bila). Po
ukonceni na rukach nesmi byt jiné barvy nebo prostredky.



17. Spodni strana musi vypadat na obou rukach stejné.

Kritéria

Rozhodci 1
SMILE LINE | 10 BODU
e Smile line musi byt vyrazna (jasny kontrast mezi rizovou a bilou).
e Linie musi byt symetrické a odpovidat liniim na jinych nehtech (to se tyka
bodl a oblouku).

"C" CURVE | 10 BODU
e Tunely vymodelovanych nehtl musi byt symetrické a stejné tloustky.
e Zakfiveni musi byt mezi 40% a 50%.
e U ovalnych nehtt C zakfiveni se bude ocerovat po Spi¢ce nehtu.

OBLAST KUTIKULY | 10 BODU
e Material je ve stejné urovni s pfirodnim nehtem a blizko ke kutikule.
e KuUze modelky v oblasti kutikuly je v perfektnim stavu (bez zranéni).

TVAR | 10 BODU
e Tvar je symetricky na kazdém nehtl zvlast.
e Tvar je symetricky a stejny na vSech nehtech.

Rozhod¢i 2

KONTROLA MATERIALU | 5 BODU
e V materialu nejsou bublinky a jamky.
e Syta barva materialu.
e Kuze modelky je beze stop materialu.

PERFECT MATCH | 10 BODU
e Obé ruce jsou dokonale sladény po stylu.
e Obé ruce jsou dokonale sladény barevné.
e Pouzité materialy vypadaji stejné na obou rukach.

STRUKTURA POVRCHU | 10 BODU
e Povrch modelovanych nehtl musi byt hladky a idealné tvarovany.
e Spodni ¢ast modelovanych nehtll musi byt hladka a idealné tvarovana.



e Oblouky modelovanych nehtd musi byt shodné.

STRUKTURA BOCNICH STRAN | 10 BODU
e Strany umélého nehtu musi byt pfesné srovnané se stranou pfirodniho nehtu.
e Pokud nehty jsou vymodelované ve tvaru oval, uhel zakfiveni musi byt
symetricky na vSech nehtech.

Rozhod¢i 3
DELKA | 10 BODU
e Délka se méfi od kutikuly do konce vymodelovaného nehtu a porovnava se s
délkou stejného nehtu na druhé ruce (mali¢ek s malickem atd.) a v proporci
jeden k druhému.
e Délka musi odpovidat soutéZnimu stylu: pomér lizka k volnému okraji 1:1 je
idealni, délka vymodelovanych nehtd musi vypadat vyvazené na rukou
modelky.

LUNULY | 5 BODU
e Lunuly se nachazi na spravnych mistech.
e Lunuly nejsou pilované.
e Lunuly zvétSuji umélé nehty.

FINALNi UPRAVA | 5 BODU
e Cely povrch umélého nehtu musi byt hladky a leskly (bez Skrabancu).
e Kraje nehtu hladké a ukoncené.
e Nehty musi byt perfektné Cisté (bez prachu).

CELKOVY DOJEM | 5 BODU
e Nehty jsou perfektné dokoncené a neni tfeba cokoliv vylepSovat.
e Tloustka odpovida soutéznimu stylu, idealni je tloustka vizitky (0,254 — 0,762
mm).
e Sperky na rukou a zapé&stich modelky jsou zakazané.

Vice informaci naleznete na nailproczech.com



